









Go4Calcs
INFORME DE CONCLUSIONES DE LA FASE
Semana 9
PROYECTO INGENIERÍA DE SOFTWARE


HISTORIAL DE REVISIONES
	Fecha de Entrega
	Versión
	Semana de Entrega
	Autor

	18/09/2016
	1.0
	Semana 5
	Miguel Langone

	18/09/2016
	1.1
	Semana 5
	Rodrigo Lujambio

	16/10/2016
	2.0
	Semana 9
	Miguel Langone

	16/10/2016
	2.1
	Semana 9
	Rodrigo Lujambio




Contenido
Objetivos de la fase	1
Nueva pregunta	1
Ver Mensajes Profesor	1
Enviar Mensaje (Profesor)	1
Logueo con FB	2
Observaciones	2
Evaluación de la fase	2
Evaluación global	2
Estado actual del proyecto	3
Acciones a tomar	3
Conclusiones	3



[bookmark: _Toc464060683]Objetivos de la fase
Para este sprint el principal objetivo era la implementación de las 4 historias de usuario que se plantean a continuación:
· Nueva pregunta.
· Ver Mensajes (Profesor).
· Enviar mensaje (Profesor).
· Logueo con FB.
En los siguientes puntos se detalla su cumplimiento así como también los riesgos asociados a los mismos.
[bookmark: _Toc464060684]Nueva pregunta
Es quizás la segunda funcionalidad más importante del juego, dado que permite al profesor agregar preguntas al juego en diferentes niveles y mundos.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc464060685]Ver Mensajes (Profesor)
Esta funcionalidad permite ver los mensajes enviados de los jugadores al profesor.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc464060686]Enviar Mensaje (Profesor)
Esta funcionalidad permite enviar un mensaje a un jugador por parte del profesor.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc464060687]Logueo con FB
Esta funcionalidad permite loguearse con FB, así como mantener la sesión iniciada luego de la primera vez.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
Un riesgo de esta funcionalidad era el tener que depender de la API de FB para poder realizar la conexión. Pero fue realizada con éxito.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc464060688]Observaciones
Algunas observaciones interesantes a realizar, es que aparte de las historias antes mencionadas, en esta iteración también se realizó la base de datos en un 100% así como también la web del profesor, tareas que requirieron bastante esfuerzo. Por parte de la interfaz cliente se realizaron mejoras visuales que se seguirán incorporando en iteraciones siguientes.
[bookmark: _Toc464060689]Evaluación de la fase
En esta sección se detalla una evaluación global de la fase en varios aspectos que conciernen al grupo para futuras iteraciones.
[bookmark: _Toc464060690]Evaluación global
En base al prototipo realizado, se puede afirmar que la iteración finaliza con un porcentaje de cumplimiento de un 100%.
Algunos de los puntos fuertes del equipo en este sprint son que al trabajar en equipos reducidos en áreas distintas se puede dividir las tareas de manera de equilibrar el esfuerzo por integrante y a su vez poder tener mayor control de las tareas que faltan por hacer y cuales están terminadas.
Por otro lado el tener gente ya especializada en cada área de trabajo ayuda mucho a poder detectar errores más fáciles, y a la hora de cambiar aspectos del software, los mismos se realizan de manera más natural.
En cuanto a los problemas encontrados en este sprint se encuentra el hecho de que las tareas se fueron dejando para último momento lo que dificultó un poco la entrega final y el testeo a fondo del sistema.
A eso se le sumo el encontrar algunos errores que casi ponen fuera de juego la entrega, pero se solucionaron fácilmente y la defensa se hizo con éxito.
En cuanto a la devolución con el cliente se destaca que le gustó mucho el prototipo remarcando algunos detalles de interfaz que deseaba cambiar pero no mucho más que eso.


[bookmark: _Toc464060691]Estado actual del proyecto
Esta sección se explica en el informe de situación de proyecto.
[bookmark: _Toc464060692]Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc464060693]Conclusiones
Se destaca que el trabajo en pequeños equipos facilitó la realización de las tareas más efectivamente y se aprovechó mejor el tiempo.
[bookmark: _GoBack]Para atacar los problemas encontrados en este sprint, como el dejar las tareas para último momento, se decidió realizar un checklist con las tareas y ordenarlas por prioridad para hacer un seguimiento más específico.
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